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Le langage HTML
La structure du langage html
Les principales balises

Les feuilles de style CSS
Les classes, les sélecteurs
Définir la feuille de style
Utiliser une feuille de style

Les calques
Créer des calques pour insérer  
du texte,  des images, un tableau
Gérer les calques : superposition, modifi-
cation

L’animation
Créer un scénario
Ajouter des calques
Déplacer les calques
La visibilité des calques
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Les comportements
Ajouter un comportement
Gérer les événements 
Les différents types de comportement et 
leurs attributions

Les formulaires
Insérer un formulaire
Ajouter des objets de formulaires
Envoyer un formulaire

Les modèles
Créer un modèle, définir les zones modi-
fiables
Enregistrer un modèle

Gestion du site
Vérifier les liens
Vérifier dans les navigateurs, 
créer un rapport









Le développement d’applications
Internet

Durée
2 journées

Public
Créateurs de sites Web

pré-requis
Utilisation régulière du logiciel Dreamweaver

Objectifs
Optimiser l’utilisation de Dreamweaver
en utilisant les fonctions avancées


